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1. Identificacién del curso

Innovacién tecnoldgica

Programa educativo Departamento de adscripcion
Licenciatura en Ingenieria en Computacion Departamento de Ingenierias
Area de formacion Tipo de Unidad de Aprendizaje
Basica comn cbligatoria Curso - Taller
Carga horaria - Créditos | Clave
Teoria 40 Practica 40 Total 80 8 IL351
Modalidad de Enseiianza - Aprendizaje Prerrequisito
Mixta No aplica
Academia Profesor responsable
Ciencias computacionales Claudia Islas Torres
Elaboré / Modificd Fecha de elaboracion | modificacion
Claudia Islas Torres 5 de agosto de 2024

2. Competencias que abonan al perfil de egreso

e A R eangveesal ) | il U 0 Erofesional1T | 1111
| Posee habilidades de trabajo en equipo  Posee ca razonamiento A través de sus conocimientos y
que le permita desarrollarse como lider  critico, logico y matematico para resolver = habilidades  emprende proyectos
de proyectos en su campo profesional o problemas dentro de su areade estudioa  sustentables e innovadores en el area
integrarse a un grupo ya establecido., traves de modelos abstractos que reflejen  computacional para sectores productivos
Conoce estrategias de gestion de situaciones reales., y/o sociales.
informacion para su seleccion,
asimilacion y exposicion., Posee
habilidades de aprendizaje autogestivo
que le permita incrementar sus
conocimientos en distintas areas de
interés

3. Saberes previos

Expresion oral y escrita, Introduccion a la ingenieria, Administracién de proyectos tecnologicos, Administracion, Liderazgo y
emprendimiento

4. Presentacion de la unidad de aprendizaje

La asignatura Innovacion y tecnologia pretende lograr que el estudiante de ingenieria en computacion genere proyectos viables
desde los que ofrezca soluciones a problemas reales de su entorno que requieran la aplicacion de conocimientos en tecnologia,
considerando aspectos innovadores que den trascendencia a las propuestas generadas en las gque apliquen sus habilidades
analiticas y creativas.

5. Objetivo de aprendizaje

Disefiar propuestas de solucion 2 problemas reales en las que se incluya el componente de innovacion tecnolégica bajo una
estructura organizada y coherente con el marco de las ciencias computacionales, mismas que serén plasmadas en lienzos LEAN.

6. Competencia general de la unidad de aprendizaje

CE.S1.211 Capacidad para comprender y aplicar los principios y las técnicas de gestion de la calidad y de la innovacion tecnoldgica
en las organizaciones
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7. Valores y actitudes

Asume una actitud participativa, reflexiva, comparativa y crifica en la explicacion de los contenidos_ que va conociendo. pemuesira
disposicion y colaboracion ante las actividades que le implica explicar la informacion que ha asimilado. Demuestra habilidades de
creatividad y analisis para el desarrollo de proyectos.

8. Elementos de competencia

Bloque No. I: Contexto de la innovacion y la tecnologia

Conoce los antecedentes que dan origen a la innovacion y su relacion con la tecnologia y las ciencias

Sub-competencia computacionales.

Cognitivos (Contenido)
Conoce y aplica:
»  Contextos teéricos de la innovacion
e  Tipos de innovacion
e Gestion de la innovacion
e Lavinculacion del entorno con la innovacion y tecnologia

Procedimentales

Aplica procedimientos de:
e  Comprension
e Analisis
e Abstraccion
e«  Sinteslis

e  (Creatividad
e  Implementacion
Que le permitan adentrarse a las problematicas cotidianas que pueden requerir la aplicacion de innovacion tecnologica.
Estrategias didacticas
e  |ndagacion sobre conocimientos previos.
Promocion de la comprensién mediante la organizacion de informacion.
Analisis de casos.
Exposicién por parte del profesor.
Participacion del estudiante.

Criterios de desempeiio Producto esperado Sesiones estimadas

Participacion en actividades individuales
y grupales.
Presentacion de organizadores graficos

Organizadores de informacién, reportes

; H escritos, documentaciones. 6 sesiones.
de informacion.
Participacion en sesiones presenciales o
sincronas y actividades en plataforma.
Area de conocimiento 1. Entorno social

Blogue No. Il Diseiio de proyectos

Sub-competencia Conpce el entorno y_distingue las pecesidades susceptibles de atender desde la innovacion y tecnologia a
fravés de proyectos integrados bajo el enfoque LEAN.
Cognitivos (Contenido)
Conoce y aplica:
»  Conceptos generales de los proyectos tecnoldgicos y de innovacion
Caracteristicas de los proyectos tecnolégicos y de innovacién
El enfoque LEAN
El contexto y la aplicabilidad de la innovacion
Recursos e insumos
e  Desing thinking
Procedimentales
Aplica procedimientos de:
e Andlisis
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e Deduccion
e  Comprension
e  Comunicacidn
Que le permitan establecer los elementos de un proyecto de innovacion tecnolégica bajo el enfoque LEAN.
Estrategias didacticas
e  Promocion de la comprension mediante la organizacion de informacion.
Analisis de casos.
Exposicion por parte del profesor.
Participacion del estudiante.
Generacion de recursos multimedia para la comunicacion de ideas.
Criterios de desempeiio Producto esperado Sesiones estimadas
Participacion en actividades individuales
y grupales.
Presentacion de organizadores gréficos
de informacion,
Produccién de materiales multimedia
desde la observacion y acercamiento al
entorno
Area de conocimiento 1. Entorno social

Organizadores de informacion,

; e 14 sesiones
documentaciones, productos multimedia

Bloque No. lll: Calidad, normatividad y ética de los proyectos de innovacion tecnolégica

Proyecta a través de documentaciones guiadas las implicaciones de calidad, normativas y éticas que se

- etencia ; : 5 e
Sub-comp vinculan al desarrollo de proyectos de innovacion tecnoldgica.

Cognitivos (Contenido)
Conoce y aplica:
e Los objetivos de desarrolio sostenible de la OCDE y su vinculacion a la innovacion tecnolagica
e Normas de aseguramiento de la calidad de proyectos
e Codigos de ética aplicables al contexto de la unidad de aprendizaje
e  Propiedad intelectual
e  Transferencia de tecnologia
Procedimentales
Aplica procedimientos de:
e Analisis
e  Deduccion
e Comprension
e Comunicacion
Que le permitan identificar la vinculacion entre calidad e impacto de Ia innovacion tecnologica,
Estrategias didacticas
e Promocion de la comprension mediante |a organizacién de informacion.
Analisis de casos.
Trabajo colaborativo.
Aula invertida,
Generacion de recursos multimedia para la comunicacion de ideas.
Criterios de desempefio Producto esperado Sesiones estimadas

Participacion en actividades individuales
y grupales.

Presentacion de organizadores graficos
de informacion,

Produccion de materiales mullimedia
desde la observacion y acercamiento al
entorno.

Area de conocimiento 1. Entorno social

Organizadores de informacion,

; i 6 sesiones
documentaciones, productos multimedia

Blogue No. IV: Estructura del proyecto
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Sub-competencia Disefia un proyecto de innovacion tecnolgica en el que considera las implicaciones que este conlleva
desde el aspecto de |a viabilidad, utilidad y legalidad bajo el enfoque LEAN.
Cogpnitivos (Contenido)
Conoce y aplica:
*  Lienzos LEAN para la visualizacion de proyectos
e  Laviabilidad de un proyecto innovador
e  Evaluar |a viabilidad y eficiencia del proyecto
Procedimentales
Aplica procedimientos de:
e Andlisis
e Deduccion
e Comprension
e  Comunicacién
Que le permitan valorar la viabilidad de un proyecto desde su vinculacion e implicacién en una organizacion o el enterno,
Estrategias didacticas
e Promocién de la comprension mediante la organizacion de informacion.
Analisis de casos.
Trabajo colaborativa.
Aula invertida.
Aprendizaje basado en proyectos.

Criterios de desempefio Producto esperado Sesiones estimadas
Participacion en actividades individuales
y grupales.
Presentacion de organizadores graficos  Organizadores de informacion,
de informacion. documentaciones, productos multimedia
Produccion de materiales multimedia  Lienzo desarrollado que plasme el
desde la observacion y acercamiento al  proyecto en cuestion.
entorno.
Lienzo completo.

Area de conogimiento 1. Entorno social

e o o 9

6 sesiones

9. Recursos requeridos
Computadora, proyector
Bibliografia basica
Herramientas Web 3.0
Plataforma Moodle
Recursos electronicos
Casos practicos

10. Evaluacion y acreditacién de la unidad de aprendizaje

Actividades individuales 20%, actividades en equipo 40%, proyecto 30%, co-evaluacion 10%

11. Referencias (APA)

Basica

Ortiz, E y Nagles, N. (2013), Gestién de tecnologia e innovacion, Ediciones NEAN

Herrera A. (2023), Gestion de la innovacion tecnologica. Del aula a las soluciones, Universidad Iberoamericana

Pefalver, P (2015), Lean Startup en educacion. Universidad de Toledo

Complementaria

Llamas, F.J y Fernandez, J. C ., (2018), La metodologia Lean Startup: desarrolio y aplicacién para el emprendimiento, Revista EAN,
84, (pp 79-85). DOI:https:/idoi.org/10.21158/01208160.n84.2018.1918

Tejada, G.C., Cruz, J. M., Uribe, Y. C., y Rios, J. J, (2019), Innovacion tecnolégica: reflexiones tedricas, Revista Venezolana de
Gerencia, 24(85), hitps:/lwww.redalyc.org/journal/290/2905886401 1/html/
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Sitios web

12. Campo de aplicacién profesional
Desarrollo de sistemas de informacion.
13. Perfil docente

El docente de esta materia debera ser un profesionista con formacion en las areas de la computacion, comunicaciones o informatica;
capaz. de motwar a Ia mvesugamon y creacion de conocmlento con habilidades para transmitir sus conocimientos y ensefiar de

RO UNIVEHSITARIG OF LGS ALTOS /
: IVISION DE CIENCIAS AGROPEC ! RIAS E INGE 2
Dr. Alejandro Pérez Larios pppARTAMENTC ' 2 INGENIERIAS

Jefe de departamento de ingenierias residerte de academia
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